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Melani Alarcón          

 

Información Personal: 
 
 Nombre:  Melani Alarcón 
 Título Universitario: Ilustradora Profesional. 
 DNI:   35.15.0012 
 Estado Civil:  Soltera 
 Lugar y Fecha  

de Nacimiento: Mar del Plata, 6 de Abril de 1990. 
 Nacionalidad: Argentina. 
 Domicilio:  Alvarado 505 - Comandante Nicanor Otamendi.  
    Provincia de Buenos Aires. 
 Idioma:  Inglés. Conversación, lectura y escritura.   
 Nivel:    Muy Bueno. 
 Sitios Web:             www.melyval.com y www.facebook.com/MeliVal   
 Teléfono Móvil: Desde Argentina: 0294 154 68 8848 
    Desde el Exterior: +54 9 2944 68 8848 
 E-Mail:  melyvaleant@gmail.com.ar 
    mela_686@hotmail.com 
     
 
 

NOTA IMPORTANTE: Además de estar especializada en campo de la 
ilustración para editorial y videojuegos, también 
estoy incursionando en el área de modelado y 
texturizado 3D enfocado en videojuegos y 
publicidades. Pudiendo utilizar todo lo anterior para 
un mismo fin o propósito en su conjunto. 

 
 
Estudios Cursados: 

 
 Primarios:  Colegio bilingüe, Woodville School. Bariloche. 
 Secundarios:  Colegio F.A.S.T.A. San Martín de los Andes. 

Universitarios:   Martín A. Malharro (Terciario de Artes Visuales).  
 Mar del Plata. 
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Cursos:          Game Art, Concept Art, Modelado 3D, Render, 
Iluminación y Texturizado 3D, en la universidad 
Image Campus. Buenos Aires. 

  
 
 

Cursos Realizados: 
 
  
 
 

  Actualmente realizando cursos en el área de imagen 3D.  
 

 
2015             Universidad Image Campus 
  Curso:  Modelado 3D (Modelado orgánico e   
    inorgánico 3D) 

Modalidad:  Presencial. 
   Etapa:  Finalizado. 
 

2015  Curso: Concept Art (Diseño de concepto o Arte  
     Conceptual) 

Modalidad:  Presencial. 
   Etapa:  Finalizado. 
 
 

2014            Universidad Image Campus 
Curso: Texturizado, Iluminación y Renderizado 3D 
Modalidad: Presencial. 
Etapa:           En proceso.  

 

 
2014           Curso:  Illustrator. 

Nivel:   Introductorio. 
Modalidad:  A distancia. 
Etapa:  Finalizado. 
 

                                      
 2014  Universidad Image Campus 

   Curso: Game Art (Modelado y texturizado Low Poly  
     para videojuegos) 

Modalidad:  Presencial. 
Etapa:  Terminado. 
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Experiencia: 
                                
                                   

 
Participé en Evento Núcleo, de la Universidad de Image Capus, en el área de 
arte digital 2D, obteniendo el primer premio que consistió en dos becas y la 
exposición permanente de mis ilustraciones en el mismo lugar (2014). 
                                
 
Creación del videojuego One Tower Challenge (2014). 
 
Obtuve el reconocimiento de Ubisoft quién publicó una de mis ilustraciones                                
en su página oficial del Facebook, del videojuego Assassins Creed 4 Black 
Flag (2013). 
 
Publicación de una ilustración para el diario La Capital (2013). 
 
Primer premio en el concurso de Secret Games, donde fueron impresas mis 
ilustraciones en el juego de cartas Héroes de leyendas (2014). 
 
Realicé ilustraciones para la campaña de pascua 2013 de Arcor. 
 
Expuse por 4 años consecutivos en la Usina de Arte, en el Teatro 
Auditorium, en Mar del Plata. 
 
Diseñé el logo de Insumos Cerveceros del Sur, para la cervecería: 
“Patagonia Cervecera”, en Bariloche. 
 
Ilustración del logo del club de Rugby, LADTH FC Sin Fronteras. Buenos Aires. 
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Otros Conocimientos: 
 
 

• Examen de inglés británico First Certificate. Aprobado. 
 

• Bachiller en administración de empresas y contabilidad. 
 

• Diseño Gráfico. Materia cursada en el terciario de artes 
Visuales, Martín A. Malharro, durante 6 años.   

 

• Conocimiento de programas para diseño gráfico como 
Corel Draw, Illustrator e InDesign. 

 

• Conocimientos básicos de animación tradicional, digital 2D 
y 3D, utilizando programas variados de edición como: 
Photoshop, Flash, After Effects (básico), Sony Vegas y 3D 
Max. 

 

• Amplio conocimiento en materiales, marcas y técnicas de 
arte tradicional. 

 

• Escultura manual en yeso, cerámica y masilla. 
 

 
 

 
 
 


